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(1) Fasse die angegebenen Notenwerte in einen Pausenwert zusammen und benenne ihn anschliessend.

Notenwerte In einer Pause Pausenwert

(a)

(b)

(c)

NOTEN- UND PAUSENWERTE

ÜBUNGEN MIT PAUSEN
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(2) Kürze alle aufgeführten Noten- und Pausenwerte innerhalb des möglichen Spielraumes ab, 
 so dass möglichst wenige Noten/Pausen übrig bleiben.

Noten- und Pausenwerte Abgekürzt

(a)

(b)
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